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A. Latar Belakang

Informatics Competition (ICOM) Tahun 2026, merupakan program dari Fakultas
llImu Komputer sebagai upaya guna meningkatkan kualitas peserta didik
sehingga mampu mengambil peran dalam menyokong kemajuan teknologi untuk
berkontribusi dalam penyelesaian tujuan dari Sustainable Development Goals
untuk mempersiapkan Revolusi Industri 4.0. ICOM 2026 ini memiliki tema
“Optimalisasi Peran Generasi Muda Berbasis Inovasi Agroindustri dan Teknologi
Digital Menuju Indonesia Emas 2045”. Kegiatan ICOM 2026 terdiri dari dua
bidang kategori yang akan memunculkan ide-ide inovatif guna membangun
kehidupan manusia dan menjaga kelestarian bumi.

B.Tema

Lomba [-COM 2026 mengangkat tema "Optimalisasi Peran Generasi Muda
Berbasis Inovasi Agroindustri dan Teknologi Digital Menuju Indonesia Emas
2045". Tema ini menekankan pada peningkatan keterlibatan generasi muda
dalam mengembangkan dan menerapkan solusi inovatif pada sektor agroindustri
dengan memanfaatkan teknologi digital. Generasi muda diharapkan dapat
berperan dalam mengidentifikasi permasalahan, merancang, mengembangkan,
serta menerapkan solusi yang sesuai dengan kebutuhan di bidang pertanian,
peternakan, perikanan, dan pengolahan hasil agroindustri. Pemanfaatan
teknologi seperti Atrtificial Intelligence (Al), Internet of Things (IoT), computer
vision, aplikasi berbasis web atau mobile, serta analisis data dapat digunakan
untuk mendukung proses produksi, pemantauan, pengambilan keputusan,
pengendalian kualitas, distribusi, dan pemasaran. Inovasi yang dikembangkan
tidak hanya berorientasi pada penggunaan teknologi, tetapi juga perlu
mempertimbangkan relevansi terhadap permasalahan, efisiensi, manfaat,
kemudahan penerapan, serta potensi pengembangannya. Melalui penerapan
inovasi tersebut, sektor agroindustri diharapkan dapat meningkatkan
produktivitas, efisiensi, nilai tambah, dan daya saing, sekaligus memberikan
kontribusi terhadap pembangunan ekonomi dan kesejahteraan masyarakat.
Dengan demikian, tema ini mengarahkan generasi muda untuk memanfaatkan
perkembangan teknologi digital sebagai sarana dalam menghasilkan solusi yang
relevan dan berkelanjutan guna mendukung pengembangan agroindustri serta
pencapaian tujuan pembangunan Indonesia menuju Indonesia Emas 2045.
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C. Pendaftaran

1.Peserta melakukan melalui laman

dapat

pendaftaran
http://www.idlefasilkom.blog

2.Peserta memilih bidang lomba.
3. Peserta mengisi berkas pendaftaran berupa nama tim, peserta, NIM, e-mail
UNEJ, dan nomor WhatsApp tertera.

D. Ketentuan Umum

1.Merupakan mahasiswa aktif Fakultas llmu Komputer Universitas Negeri
Jember.

2.Setiap 1 tim peserta terdiri dari maksimum 3 orang mahasiswa.

3. Peserta diperbolehkan dari berbagai Angkatan aktif dan program studi dalam
lingkup Fakultas llmu Komputer Universitas Negeri Jember

4.Penulisan nama mahasiswa wajib menggunakan nama lengkap tanpa
disingkat

5.Pendaftaran dan keikutsertaan peserta tidak dipungut biaya,

6. Peserta yang lolos ke babak final hanya 5 (lima) tim terbaik,

7.Rulebook dapat berubah sewaktu-waktu dan akan diberitahukan melalui
Instagram @hmifunej dan contact person yang tertera di rulebook,

8. Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat,

9.Tim dapat didiskualifikasi oleh pihak panitia I-COM 2026 jika diketahui
melakukan tindak kecurangan atau melanggar aturan kompetisi I-COM 2026,

10. Seluruh peserta wajib mengikuti serangkaian acara I-COM 2026.

E. Jadwal dan Tahapan

Kegiatan Tanggal

Pendaftaran 26 September - 10 Oktober 2026

Babak Penyisihan 11 Oktober 2026

Pengumuman Lolos ke Babak Final 16 Oktober 2026

Babak Final 18 Oktober 2026

24 Oktober 2026

Pengumuman Pemenang
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F. Deskripsi Lomba

Lomba pemrograman ini menguji kemampuan dan nalar dari setiap peserta
dalam menyelesaikan program komputer untuk memecahkan permasalahan ;
yang diberikan. Kriteria penilaian mencakup ketepatan/efisiensi dari program =\\'
_ yang dibuat untuk setiap kasus permasalahan terkait. Saat pertandingan, _ Ry
f peserta akan diberikan deskripsi - deskripsi sejumlah permasalahan dan dalam f
i kurun waktu 3-5 jam peserta harus menyusun dan mengumpulkan ‘
permasalahan yang diberikan, juga harus dapat dijalankan pada setiap kasus g
dalam waktu yang amat terbatas. Sehingga selain peserta diadu dalam
kecepatan penulisan program, peserta juga dituntut menemukan algoritma (dan
struktur data) yang tepat dan efisien. Bahasa pemrograman yang digunakan
antara lain: C++, Java, dan Python. ‘
G. Alur Kompetisi |
Babak Penyisihan i
1.Bentuk babak penyisihan adalah online test pada laman yang akan
diumumkan kemudian.
2.Setiap peserta akan diberikan serangkaian soal yang harus diselesaikan '

dalam bentuk sebuah program.
3.Lomba akan berlangsung selama 4 jam dan terdiri dari 10 soal

pemrograman.
4.Pada saat online test, peserta diharapkan telah terhubung ke Internet untuk ~
h mengikuti babak penyisihan. Kegagalan koneksi Internet menjadi tanggung i
; - jawab peserta sendiri. .
PR 5.Peraturan dan prosedur lengkap mengenai babak penyisihan akan diatur _ ' : ;

dan diberitahukan lebih lanjut. R

6.Babak penyisihan akan dilaksanakan Minggu, 11 Oktober 2026.
7.Babak penyisihan dilakukan secara offline.
8.Tim yang masuk final berjumlah 5 tim berdasarkan peringkat scoreboard.
9.Jika ditemukan indikasi kecurangan/plagiarism, maka tim bersangkutan akan
didiskualifikasi dari perlombaan.
10. Dilarang melakukan penyerangan kepada sistem dalam bentuk apapun.
11.Klarifikasi dilakukan mulai pukul 09.00 — 12.00 WIB. Klarifikasi diluar waktu
tersebut akan diabaikan.
12.Jawaban klarifikasi adalah sebagai berikut:
a.Ya/Tidak
b.Baca soal lebih teliti

c. Tidak ada komentar
d.Jawaban sesuai konteks pertanyaan (jika diperlukan)



Babak Final
Pengumuman tim yang lolos ke babak final akan diumumkan pada hari Jumat,
16 Oktober 2026. Babak finalnya sendiri akan dilaksanakan pada hari Minggu,
18 Oktober 2026, dengan ketentuan sebagai berikut:

1.Bentuk lomba final adalah online test pada laman yang akan diumumkan

kemudian.
2.Lomba akan berlangsung maksimal 4 jam terdiri dari 5 soal pemrograman.
3. Peraturan prosedur detail final akan diatur dan diberitahukan lebih lanjut.

. Kriteria Penilaian
Kriteria Penilaian Sebagai Berikut:
1.Program dapat menghasilkan jawaban yang benar dalam batas waktu
tertentu.
2.Jumlah soal yang berhasil diselesaikan
3. Waktu submission untuk soal yang berhasil diselesaikan.
4. Tidak melakukan plagiarisme.

. Narahubung
Sefia http://wa.me/6285233116110
Qiqi http://wa.me/6285117052006



http://wa.me/6285233116110
http://wa.me/6285117052006
http://wa.me/6285117052006
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