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A. Latar Belakang

Informatics Competition (ICOM) Tahun 2026, merupakan program dari Fakultas
llImu Komputer sebagai upaya guna meningkatkan kualitas peserta didik
sehingga mampu mengambil peran dalam menyokong kemajuan teknologi untuk
berkontribusi dalam penyelesaian tujuan dari Sustainable Development Goals
untuk mempersiapkan Revolusi Industri 4.0. ICOM 2026 ini memiliki tema
“Optimalisasi Peran Generasi Muda Berbasis Inovasi Agroindustri dan Teknologi
Digital Menuju Indonesia Emas 2045”. Kegiatan ICOM 2026 terdiri dari dua
bidang kategori yang akan memunculkan ide-ide inovatif guna membangun
kehidupan manusia dan menjaga kelestarian bumi.

B.Tema

Lomba I-COM 2026 mengangkat tema "Optimalisasi Peran Generasi Muda
Berbasis Inovasi Agroindustri dan Teknologi Digital Menuju Indonesia Emas
2045". Tema ini menekankan pada peningkatan keterlibatan generasi muda
dalam mengembangkan dan menerapkan solusi inovatif pada sektor agroindustri
dengan memanfaatkan teknologi digital. Generasi muda diharapkan dapat
berperan dalam mengidentifikasi permasalahan, merancang, mengembangkan,
serta menerapkan solusi yang sesuai dengan kebutuhan di bidang pertanian,
peternakan, perikanan, dan pengolahan hasil agroindustri. Pemanfaatan
teknologi seperti Atrtificial Intelligence (Al), Internet of Things (IoT), computer
vision, aplikasi berbasis web atau mobile, serta analisis data dapat digunakan
untuk mendukung proses produksi, pemantauan, pengambilan keputusan,
pengendalian kualitas, distribusi, dan pemasaran. Inovasi yang dikembangkan
tidak hanya berorientasi pada penggunaan teknologi, tetapi juga perlu
mempertimbangkan relevansi terhadap permasalahan, efisiensi, manfaat,
kemudahan penerapan, serta potensi pengembangannya. Melalui penerapan
inovasi tersebut, sektor agroindustri diharapkan dapat meningkatkan
produktivitas, efisiensi, nilai tambah, dan daya saing, sekaligus memberikan
kontribusi terhadap pembangunan ekonomi dan kesejahteraan masyarakat.
Dengan demikian, tema ini mengarahkan generasi muda untuk memanfaatkan
perkembangan teknologi digital sebagai sarana dalam menghasilkan solusi yang
relevan dan berkelanjutan guna mendukung pengembangan agroindustri serta
pencapaian tujuan pembangunan Indonesia menuju Indonesia Emas 2045.
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C. Pendaftaran

1.Peserta melakukan melalui laman

dapat

pendaftaran
http://www.idlefasilkom.blog

2.Peserta memilih bidang lomba.
3. Peserta mengisi berkas pendaftaran berupa nama tim, peserta, NIM, e-mail
UNEJ, dan nomor WhatsApp tertera.

D. Ketentuan Umum

1.Merupakan mahasiswa aktif Fakultas llmu Komputer Universitas Negeri
Jember,
2.Setiap 1 tim peserta terdiri dari maksimum 3 orang mahasiswa,
3. Peserta diperbolehkan dari berbagai Angkatan aktif dan program studi dalam
lingkup Fakultas llmu Komputer Universitas Negeri Jember,
4.Penulisan nama mahasiswa wajib menggunakan nama lengkap tanpa
disingkat
5.Karya yang diperlombakan pada |-COM 2026 tidak diperkenankan
mengandung unsur SARA (suku, agama, ras, antar golongan), radikalisme,
asusila, dan plagiarisme,
6.lde yang diajukan wajib berupa ide baru sehingga tidak diperkenankan
mengajukan ide yang sudah dimenangkan di kompetisi manapun. Jika
peserta terindikasi atau melanggar peraturan ini, maka panitia berhak
mendiskualifikasi tim terkait,
7.Pendaftaran dan keikutsertaan peserta tidak dipungut biaya,
8.Peserta yang lolos ke babak final hanya 5 (lima) tim terbaik,
9.Rulebook dapat berubah sewaktu-waktu dan akan diberitahukan melalui
Instagram @hmifunej dan contact person yang tertera di rulebook,
10.Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat,
11.Tim dapat didiskualifikasi oleh pihak panitia I-COM 2026 jika diketahui
melakukan tindak kecurangan atau melanggar aturan kompetisi I-COM 2026,
12.Seluruh peserta wajib mengikuti serangkaian acara I-COM 2026.
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E. Jadwal dan Tahapan

Kegiatan <

E ' Pendaftaran 26 September - 15 Oktober 2026

Tahap Penyisihan : Pengumpulan
26 September - 15 Oktober 2026
Proposal dan poster

Pengumuman Lolos Tahap Penyisihan | 16 Oktober 2026

Pengumpulan PPT Presentasi Final 16 Oktober - 17 Oktober 2026

Final : Presentasi 18 Oktober 2026

Pengumuman Pemenang 24 Oktober 2026

F. Deskripsi Lomba
Karya Tulis limiah TIK merupakan salah satu bidang ajang kompetisi I-COM

2026 yang tujuannya mendorong peserta untuk menumbuhkembangkan
sebuah gagasan unik, inovasi out-of-the-box, dan ide kreatif penelitian
mahasiswa, yang memiliki novelty dan kontribusi ke pengetahuan (contribution
to knowledge) di bidang TIK. Selain memiliki dampak signifikan dari sisi
kontribusi ke pengetahuan di bidang TIK, penelitian mahasiswa juga
diharapkan memiliki dampak signifikan berupa solusi atas permasalahan riil
masyarakat, bangsa dan negara Indonesia. Hasil penelitian dituliskan dalam
bentuk karya tulis ilmiah siap terbit yang mengikuti kaidah dan metode
penulisan ilmiah yang sudah ditetapkan. Peserta diharapkan mampu menyusun
karya tulis ilmiah yang sistematis, scientific, komprehensif, dan menggunakan
landasan literatur yang terpercaya dan terkini, serta memberikan dampak
signifikan di bidang TIK untuk kemaslahatan masyarakat dan kedaulatan
bangsa.
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G. Alur Kompetisi

BABAK PENYISIHAN : PENYUSUNAN PROPOSAL
Berkas-berkas yang perlu diunggah pada babak penyisihan dengan format dan

ketentuan sebagai berikut:

e Format berkas proposal dan poster

Format Keterangan

Format penulisan

Nama file [-COM2026_KTI_NamaTim_JudulKarya
Ukuran file maksimal | 10 Mb
Ekstensi ZIP/RAR

e Kertas A4,

Font Times New Roman 12 pt,

Jarak spasi 1.5,

Rata kanan dan kiri,

Ukuran margin kiri, kanan, atas, dan

bawah masing-masing 4, 3, 3, dan 3 cm

Halaman Proposal

Minimal 8 dan maksimal 15 (terhitung dari

pendahuluan sampai daftar pustaka)

Isi berkas

e Proposal (pdf)
e Link upload di Instagram (TXT)
e dan poster (PNG/JPG)

e Ketentuan proposal

a.Proposal merupakan ringkasan dari hasil penelitian maupun inovasi
gagasan hasil studi pustaka,

b.Proposal ditulis dalam bahasa Indonesia, namun memungkinkan
pemakaian beberapa istilah bahasa asing yang lebih mudah dipahami,
c.Proposal harus memiliki halaman sampul dengan memuat informasi logo
UNEJ, logo HMIF, logo I-COM, judul karya, bidang lomba, dan nama tim,
d.Peserta dapat merancang proposal semenarik mungkin.
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» Sistematika proposal

Halaman sampul

Halaman pengesahan

Surat pernyataan belum dipublikasikan
Hasil uji similaritas karya ilmiah

Karya tulis ilmiah TIK

(o]

(o]

(o]

(o]

o Untuk download template silahkan lihat di

Judul

Nama Penulis

Abstrak

Pendahuluan

Masalah penelitian
Tujuan penelitian
Metode yang diusulkan
Hasil dan pembahasan
Kesimpulan dan saran
Daftar Referensi
Lampiran

template kti 2026.docx

o Untuk kebutuhan logo dapat diunduh di

o Untuk pedoman penulisan UNEJ dapat diunduh di
= Final-Penulisan-Tugas-Akhir-UNEJ-2022-6-Maret-2023.pdf

LOGO PROPOSAL KTI 2026

e Poin 2.1.2 Penulisan Judul
* Poin 2.1.11 Penyajian Tabel
e Poin 2.1.12 Penyajian Gambar

e Bab 3 Poin 3.3 Tata Cara Penulisan Sumber Rujukan

e Ketentuan poster

o Poster dibuat dengan menjelaskan garis besar ide karya,

o Poster berisi mengenai informasi karya masing-masing dan merupakan
karya orisinil mahasiswa serta belum pernah dipublikasikan,

o Setiap tim membuat 1

(satu) poster dalam format portrait atau

landscape,
o Poster dibuat dalam ukuran A3 dengan format PNG, resolusi minimal
300 ppi, dengan mencantumkan logo universitas Jember, logo hmif, logo
I-COM disebelah kiri atas,



https://docs.google.com/document/d/1fogAqpz9MVXGqoTXjFIUQWfuAfXpbNRY/edit?usp=sharing&ouid=113904797947480798157&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/drive/folders/1YMU3iX5U4IUFj9_B84QjhUSBsu3zdVAy?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1IcGVgQigQdy5ZK4cnQZFppCjrNcrcRcL/view?usp=sharing
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o Karya tidak mengandung unsur SARA (Suku Agama Ras dan ii. Antar
Golongan),

o Isi poster harus dapat terbaca secara terstruktur untuk kemudahan
navigasi,

o Poster harus memuat judul, nama tim, logo, manfaat, tujuan, dan fitur
aplikasi (mockup),

o Salah satu anggota wajib mengunggah poster di Instagram dengan
menandai akun Instagram @hmifunej dan anggota timnya. Menggunakan
hastag #I-COM2026 #I-COMKTI beserta caption menjelaskan deskripsi
produk.

BABAK FINAL : PRESENTASI HASIL KARYA

1.Tim yang lolos babak final wajib menyiapkan ppt untuk di presentasikan,

2. Tim melakukan presentasi di hadapan dewan juri dengan durasi presentasi
maksimal 10 menit,

3. Presentasi berisikan penjelasan mengenai materi yang dicantumkan dalam
proposal,

4.Sesi tanya jawab antara tim dengan juri akan dibuka oleh moderator setelah
sesi presentasi selesai,

5.Setiap tim harus sudah siap di ruang pelaksanaan paling lambat 10 menit
sebelum jadwal presentasi,

6. Jika waktu presentasi sudah habis maka akan dihentikan oleh panitia,

7.Tim yang hadir namun anggotanya tidak lengkap pada saat final presentasi
otomatis akan mendapat pengurangan nilai,

8.Tim yang terlambat 10 menit pada saat final presentasi maka akan
mendapat pengurangan nilai,

9.Tim yang terlambat 25 menit saat final presentasi maka akan otomatis
didiskualifikasi.
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H. Kriteria Penilaian
e Proposal

Kriteria penilaian Bobot

rulebook

Judul 5%
Abstrak 5%
Pendahuluan 5%
Tujuan penelitian 5%
Metode yang 5%
diusulkan
Hasil d

asil dan 30%
pembahasan
Kesimpulan dan saran 10%
Daftar Referensi 5%
Kesesuaian dengan
aturan yang ada pada 10%

e Poster

Kriteria penilaian Bobot

Penyampaian konsep dan ide

30%

Gambaran umum produk

30%

Kesesuaian dengan konsep

20%

Daya Tarik

20%
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H. Kriteria Penilaian

e Final presentasi

Kriteria penilaian Bobot

Penulisan Karya Ilmiah

Sistematika penyajian dan isi karya ilmiah
Kesesuaian dengan standar penulisan yang

sudah ditetapkan

Kelayakan implementasi dan manfaat bagi

masyarakat, bangsa dan negara

e Penggunaan bahasa Indonesia yang baku, 20%
baik dan benar
e Penggunaan literatur ilmiah yang
berkualitas dan terpercaya
Kreativitas dan Inovasi
e Novelty dan kontribusi ke pengetahuan di
bidang TIK dari penelitian
e Validasi dari metode yang diusulkan
(proposed method) 50%
e Manfaat/nilai tambah/keberlanjutan
penelitian

Presentasi dan Diskusi

Kejelasan pemaparan hasil penelitian
Tingkat pemahaman dari peserta tentang
penelitian

Kontribusi dari anggota tim

Cara dan sikap presentasi serta kemampuan

diskusi

Ketepatan waktu, efisiensi dan efektifitas

presentasi




\

Narahubung
Sefia http://wa.me/6285233116110

Qiqi http://wa.me/6285117052006



http://wa.me/6285233116110
http://wa.me/6285117052006
http://wa.me/6285117052006
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